Instrukcja do gry POLSKO-BRAZYLIJSKI BOHATER

Uczestnicy: od 2 do 4 zawodnikéw; sedzia

Elementy do gry: pionki, kostka, plansza, instrukcja, narysowane wg wzoru tabele dla sedziego

Zasady gry

Rozpoczynajac gre zawodnicy rzucajg kostkg ustalajgc kolejnosé — jako pierwsza wyrusza osoba, ktéra ma najwiekszg
liczbe oczek. Nad przebiegiem gry czuwa sedzia — wedtug zatgczonego wzoru przygotowuje tabelki i notuje. W pierwszej
tabeli zapisuje punkty dodatnie/ ujemne zdobywane przez graczy na zielonych/ czerwonych polach, ktoére liczy¢ sie beda
w koncowej klasyfikacji. W drugiej notuje oczka zaoszczedzone przez graczy przy docieraniu do czarnych punktéw oraz
dolicza oczka dodatkowe za kolejnos¢ przybycia do poszczegdlnych czarnych pél.

(O W polu oznaczonym czarnym kolorem musisz sie obowigzkowo zatrzymac i niezaleznie od wyrzuconych oczek
wykona¢ zadanie. Jezeli do punktu dotarte$ pierwszy, to po wykonaniu zadania do rzutu doliczasz 3 oczka, na drugim
miejscu 2 oczka, na trzecim 1 oczko. Do rzutu po zadaniu doliczasz takze oczka, ktore pozostaty Ci po przybyciu do
punktu. Przyktad: Jezeli przed rzutem do punktu brakowato trzech oczek, a wyrzucite$ 5, to oszczedzasz 2 oczka, ktdre
sedzia doliczy, gdy bedziesz ruszac z czarnego pola. Dodatkowo, jesli dotartes jako pierwszy, sedzia doliczy 3 oczka do
wyniku uzyskanego z kolejnego rzutu (np. 4), uzyskujesz w tym przypadku: 2+3+4=9 oczek.

(O W polu oznaczonym kolorem czerwonym tracisz punkty i w zaleznosci od miejsca masz inne ktopoty.
() W polu oznaczonym kolorem zielonym zyskujesz punkty i w zaleznosci od miejsca dodatkowe korzysci.

() Pola oznaczone kolorem niebieskim sg neutralne.

Pole nr 1 — Urodzites sie w dniu 28 pazdziernika 1869 roku w Ptocku. Rozpoczynasz gre.

Pole nr 6 — Wychowujesz sie w Goslicach, w majatku swojej babci. Aby ruszyé¢ dalej musisz wyrzucié¢ co najmniej 3 oczka
(3, 4, 5 lub 6). Jesli nie spetnisz warunku, czekasz do nastepnej kolejki i ponownie wykonujesz prébe.

Pole nr 13 — Wracasz do Ptocka. Czas na podjecie nauki w gimnazjum. Aby wykonaé dalszy ruch musisz wyrzuci¢ od 1 do
4 oczek (1, 2, 3 lub 4). Jesli nie uda Ci sie wykonac zadania, czekasz do nastepnej kolejki i ponownie wykonujesz prébe.

Pole nr 19 — W 1881 roku przybywasz do Warszawy i kontynuujesz nauke w gimnazjum. Ukoniczenie szkoty oznacza
studia medyczne, w czasie ktérych angazujesz sie w dziatalnos¢ niepodlegtosciowq. Po udziale w manifestacji trafiasz do
wiezienia i zostajesz skazany na zsytke. Musisz wyrzuci¢ kostkg od 2 do 5 oczek (2, 3, 4 lub 5). Jesli nie uda Ci sie
wykonaé zadania, czekasz do nastepnej kolejki i ponownie wykonujesz prébe. Rozpoczyna sie wedrowka na miejsce
zsytki.

Pole nr 22 — Spotkates polskich zestaricdw, ktérzy udzielili Ci wielu cennych rad jak przetrwaé. Dodatkowo otrzymujesz
10 punktow.

Pole nr 27 — W drodze do Kazania spotykasz burze $niezng — musisz poczekad jedng kolejke i tracisz 5 punktéw.
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Pole nr 31 — Dotartes do Kazania. Rozpoczyna sie okres Twojej zsytki i kontynuacji studiéw. Skonczysz studia i zestanie
jesli wyrzucisz kostkg od 2 do 4 oczek (2, 3 lub 4). Jesli nie spetnisz warunku, czekasz do nastepnej kolejki i ponownie
wykonujesz prébe.

Pole nr 34 — W czasie drogi powrotnej pomagasz innym, zaczynasz praktykowac jako lekarz. W nagrode przesuwasz sie
na pole 37 i otrzymujesz 5 punktow.

Pole nr 36 — W drodze z Kazania trafiasz na powddz na rzece Oka — musisz przeczekaé zywiof, tracisz kolejke rzutu
i 5 punktow.

Pole nr 42 — Po powrocie z Kazania do Warszawy ponownie rozpoczynasz dziatalno$¢é patriotyczng. Wtadze carskie majg
Cie na ,,oku”, pozostaje wiec emigracja. Aby rozpocza¢ kolejny etap zycia musisz wyrzuci¢ kostkg parzystg liczbe oczek
(2, 4 lub 6), co otworzy Ci droge do Brazylii. Jesli nie wykonasz zadania, czekasz do nastepnej kolejki i ponownie
wykonujesz prébe.

Pole nr 48 — W czasie rejsu do Brazylii trafite$ na sztorm, musisz zmieni¢ trase i poruszac sie po czerwonych polach.
Niestety dodatkowo tracisz 10 punktéw.

Pole nr 53 — Czas podrozy wykorzystujesz na pisanie wierszy. To dziatanie przynosi Ci 5 punktéw.

Pole nr 56 — W nocy pasazerowie dostrzegli ,Latajgcego Holendra” (statek widmo) i wszyscy sg przerazeni. Tracisz
5 punktow.

Pole nr 61 — W miejscowosci Ponta Grossa trafiteS na epidemie, wiec leczysz ludzi. Poswiecenie dla pacjentéw
procentuje otrzymaniem 10 punktow.

Pole nr 64 — Bierzesz udziat w zaktadaniu polskiej szkoty w Paranie, za tg dziatalnos¢ do kolejnego rzutu dodajesz
3 oczka i zdobywasz 5 punktdow.

Pole nr 68 — Twoje zainteresowania sg bardzo rozlegte. Angazujesz sie w zaktadanie polskich zespotéw
folklorystycznych. Obecnie bierzesz udziat w rozpoczeciu dziatalnosci jednego z nich. Otrzymujesz 10 punktow.

Pole nr 72 — Nad wodospadem Iguazu spotkates$ Indian dzieki ktérym do Kurytyby wrdcisz krétszg drogg (po polach
zielonych). Tym sposobem zyskates$ tez 10 punktéw.

Pole nr 74 — W dzungli przy wodospadzie trafite$ na inwazje agresywnych tropikalnych mréwek, musisz zmienic trase,
poruszasz sie po czerwonych polach. Dodatkowg dolegliwoscig jest strata 15 punktow.

Pole nr 78 — Lubisz rézne wyzwania, wraz z rodzing drukujesz czasopismo ,,Swit”. Otrzymujesz za to 5 dodatkowych
punktow.

Pole nr 82 — W 1912 roku zamieszkate$ w stolicy stanu Parana — Kurytybie. Jestes wspdtzatozycielem Uniwersytetu
Paranskiego. Tesknisz jednak za Ojczyzna. Bierzesz urlop na Uniwersytecie i wybierasz sie w podrdz do rodzinnego kraju.
Wykonujesz zadanie: musisz wyrzuci¢ kostkg co najmniej 3 oczka (3, 4, 5, 6). Jesli nie uda Ci sie wykona¢ zadania,
czekasz do nastepnej kolejki i ponownie wykonujesz prébe.

Pole nr 89 — W drodze do Polski spotykasz sprzyjajgce wiatry. Do uzyskanych oczek doliczasz 4 i otrzymujesz 5 punktow.

Pole nr 95 — W 1922 roku docierasz do niepodlegtej Ojczyzny. Masz ochote tu zostac, ale poczatki wolnej Polski nie sg
tatwe. W wyniku inflacji tracisz caty majatek, wracasz wiec do pracy do drugiej Ojczyzny — Brazylii. Musisz wyrzucic¢
kostkg od 1 do 3 oczek (1, 2 lub 3). Jesli nie uda Ci sie wykona¢ zadania, czekasz do nastepnej kolejki i ponownie
wykonujesz prébe.
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Pole nr 100 - W czasie powrotu parowcem masz pecha. W maszynowni zdarzyta sie awaria. Tracisz jedng kolejke
i 10 punktéw.

Pole nr 103 — Zatoga statku uratowata rozbitka. Udzielasz mu lekarskiej pomocy, za co otrzymujesz 10 punktéw.

Pole nr 106 (meta) — Koriczy sie gra. W 1932 roku otrzymujesz mitg wiadomosé — zostajesz odznaczony Krzyzem
Oficerskim Polonia Restituta i Medalem Niepodlegtosci. To dowdd, ze rodacy za oceanem pamietajg o Tobie.

Punktacja generalna gry:

- za dotarcie do kornica na pierwszym miejscu otrzymujesz 100 pkt.
- za drugie miejsce 80 pkt.

- za trzecie miejsce 60 pkt.

- za czwarte miejsce 40 pkt.

Do korcowych punktéw doliczamy i odejmujemy punkty zdobywane w trakcie gry, w ten sposdb uzyskamy ostateczne
punkty i klasyfikacje.

Przyktad: Przybyte$ na drugim miejscu, a po drodze zyskates 30 pkt. i stracites 20 pkt. Twdj ostateczny wynik to:
80+30-20= 90 pkt.

Przyktad tabeli dla sedziego stuzacej do zapisywania punktow doliczanych i odejmowanych w trakcie gry
oraz podliczenia koncowej klasyfikacji.

. Punkty Punkty Punlfty za taczna liczba . .
Zawodnik . . kolejnos¢ , Miejsce
doliczane odejmowane . . punktéw

ukoniczenia gry
|
I
1
v
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Przyktad tabeli dla sedziego stuzacej do biezgcych notatek dotyczacych ,,czarnych punktow”, aby utatwi¢ wyliczanie oczek do przesuwania.

Pole 6* Pole 13* Pole 19* Pole 31* Pole 42* Pole 82* Pole nr 95*
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* Czarne pola 6, 13, 19, 31, 42, 82, 95 sg obowigzkowe. Kazdy zawodnik musi sie na nich zatrzymac niezaleznie od ilosci wyrzuconych oczek na kostce. Ruszajac z tych pdl
zawodnik rzuca kostky, a do uzyskanego wyniku sedzia dolicza oczka nie wykorzystane przy dotarciu do tego miejsca. Dodatkowymi oczkami nagradzana jest kolejnosé

docierania do czarnych pdl: za | miejsce — 3 oczka, za Il = 2 oczka, za Ill — 1 oczko.

Przyktad: Zawodnik znajdowat sie na polu ,80” i wyrzucit kostka ,,5”. Docierajgc do obowigzkowego punktu ,,82” wykorzystuje 2 oczka, a 3 doliczane sg do nastepnego rzutu
oznaczajgcego wyruszenie z pola ,82"”. Dodatkowo doliczane sg oczka za kolejnos¢ dotarcia zawodnika do czarnego punktu (rzut 4 oczka + 3 z poprzedniego rzutu + 2 za

przybycie na drugim miejscu = 9 oczek).

Tabela stuzy sedziemu do notowania, zeby nie zapomniat ile oczek dodatkowych zaoszczedzit zawodnik.
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